
Spielanleitung
Variante 1
Vorbereitung: Es werden Zettel, Stifte und ein Timer benötigt. Alle 
Mitspieler:innen bekommen jeweils einen Zettel und einen Stift. Eine 
Person übernimmt die Spielleitung. Es wird gemeinsam entschieden, 
wie viele Quizkarten im Spiel sind.

Phase 1: Die Spielleitung nimmt die oberste Karte vom Stapel und 
liest die Frage sowie die drei Antwortmöglichkeiten auf der Karte laut 
vor. Die Mitspieler:innen notieren die Antwort, die sie für richtig halten, 
also a, b oder c, auf ihrem Zettel. Nach Ablauf der Zeit werden reihum 
die Antworten vorgelesen. 
Phase 2: Die Spielleitung löst auf, indem sie die richtige Antwort 
auf der Kartenrückseite vorliest und die jeweilige Punktzahl für die 
Mitspieler:innen notiert. Für jede richtige Antwort gibt es 10 Punkte, 
für eine falsche Antwort werden 5 Punkte abgezogen. Pro Mitspieler:in 
werden die Punkte fortlaufend addiert.

Anschließend legt die Spielleitung die Karte auf den Ablagestapel und 
liest die nächste Frage vor. 
Spielende: Das Quiz endet, wenn der Kartenstapel aufgebraucht ist. 
Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel. 

Variante 2
Der Kartenstapel liegt mit den Fragen nach oben bei Spieler:in 1 (Sp. 1). Er oder sie stellt der nebensitzenden Per-
son (Sp. 2) die Frage der ersten Karte. Beantwortet Sp.2 die Frage richtig, erhält er oder sie die Karte. Ist die Antwort 
falsch, wird die Karte wieder in den Kartenstapel zurückgesteckt.

Sp. 2 stellt dann die Frage der nächsten Karte an Sp. 3 und so weiter.

Spielende: Wer, nachdem alle Fragekarten abgearbeitet sind, die meisten Karten hat, gewinnt das Spiel.

Variante 3
Vorbereitung: Alle Spieler:innen installieren sich vorher eine Buzzer-App auf ihrem Smartphone. 

Eine Person übernimmt die Spielleitung und stellt die Fragen. Wer die Antwort weiß, drückt auf den Buzzer. Wer zuerst 
gedrückt hat, darf die Frage beantworten und erhält bei der richtigen Lösung die Karte. Bei einer falschen Anwort wird 
die Karte wieder zurück in den Kartenstapel gesteckt.

Spielende: Wer zuerst 10 Karten hat, gewinnt das Spiel.
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